‘/A(. UNIVERSIDADE ESTADUAL DE MARINGA
1 PRO-REITORIA DE ENSINO
PROGRAMA DE DISCIPLINA

Curso: Engenharia Quimica

Departamento: | Informatica — DIN

Centro: Centro de Tecnologia - CTC

COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Algoritmos e Programagdo de Computadores Codigo: 5259
Carga Horaria: 102 Periodicidade: Anual Ano de Implantagdo: 2010
1. EMENTA

Desenvolvimento do raciocinio ldgico por meio do ensino da construgdo de algoritmos e estruturas
de dados e suas respectivas representagdes em linguagens de programacao de alto nivel. ,
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2. OBJETIVOS !

e Aplicar técnicas de modularizagdo, refinamento sucessivo e recursividade na
construgio de algoritmos e programagdo de computadores em uma linguagem
procedimental estruturada;

e Estudar formas de abstrair e de representar estrutura - de dados estaticas e dinamicas;

e Estudar métodos basicos de manipulagdo de dados em arquivos;
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3. CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Nogdes Basicas sobre Sistemas Computacionais
1.1. Hardware
1.1.1. Unidades de funcionamento basicas de um computador
1.2. Software
1.2.1. Sistemas Operacionais — Definigéo, conceitos, comandos basicos
1.2.2. Linguagens de Programagdo — Definigéo, conceitos e tipos de linguagens
1.3. Sistemas de Numeragao

2. Desenvolvimento de Algoritmos

2.1. Definigéo

2.2. Formas de representagdo de algoritmos: pseudolinguagem e representagdo grafica

2.3. Planejamento para abordar a solugéo de problemas na forma algoritmica: defini¢do de
objetos de entradas, saidas e auxiliares, refinamentos sucessivos

2.4. Tipos basicos (inteiro, real, logico, caractere, outros)

2.5. Operadores
2.5.1. Aritméticos
2.5.2. Relacionais
2.5.3. Ldgicos




r 2.6. Estruturas algoritmicas no nivel de comando
2.6.1. Atribuigdo

2.6.2. Selegdo

2.6.3. Repeti¢do

2.6.4. Entrada e saida

2.7. Manipulagdo de cadeia de caracteres

2.8. Abstragdes no nivel de modulos
2.8.1. Procedimentos e Fungdes
2.8.2. Escopo de Objetos
2.8.3. Passagem de Pardmetros
2.8.4. Recursividade

3. Tipos estruturados
3.1. Agregados homogéneos unidimensionais
3.2. Agregados homogéneos multidimensionais
3.3. Agregados heterogéneos

Ordenagdo interna de dados (métodos de selecdo, de permutagdo e de partigdo)
Introdugio & manipulagdo de dados em arquivos

Ponteiros e alocagio dinimica de memoria
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Listas estaticas e dinamicas
7.1. Algoritmos de inserg@o e remogao de dados
7.2. Algoritmos de busca de dados

8. Implementagdo das estruturas algoritmicas em uma linguagem de programagdo de alto nivel.
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CRITERIO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM
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Verificacao da Aprendizagem
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12 NOTA PERIODICA

Uma prova escrita valendo 80% e uma prova pratica valendo 20%.

22 NOTA PERIODICA
Uma prova escrita valendo 80% e uma prova pratica valendo 20%.

32 NOTA PERIODICA

Uma prova escrita valendo 80% e uma prova pratica valendo.20%. " "

A Nota Final sera a média aritmética simples das notas periodicas.

AVALIACAO FINAL:

Constituira em prova escrita valendo de 00 (zero) a 10,0 (dez).

% ¥ y»'“\h y\)yr\,v\-\ — E/'L‘_L&: Y%L(nt

’

-

\

10

/ ‘ |

enador {(a)

W3 TN A DY) bR
| APROVADY tid L.

Assinatura do Professor

HERRERS

£ L., ‘,l.h,":.

Sy T
ima Oaln Talt

'{ = " enontoreloiormatics
L AR A CAO

ne CO3

N\

i



	Untitled_20160318_081922
	Untitled_20160318_082936

