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1. EMENTA

Teoria de Jogos. Instrumentos de analises e aplicacdes que permitem abordar certos problemas
de interacéo social, notadamente aqueles de mteracao economlca nao cooperatlva
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2. OBJETIVOS

Analisar o comportamento dos agentes econémicos em nivel macroecondmico 4 luz da teoria dos
jogos. Analisar os instrumentos da Teoria de Jogos, com uma visdo abrangente desse tema, e
possibilitando contato com instrumentos que permitem abordar certos problemas de interacio
social — principalmente de interacdo econdémica néo- cooperatlva '
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3. PROGRAMA

1. JOGOS ESTATICOS COM INFORMACAO COMPLETA
1.1. Fundamentos e Equilibrios de Estratégias Dominantes e de Nash
1.2. Aplicacdo em Modelos de Oligopélios
1.3. Aplicacdo em Anélise de Politicas de Comércio Exterior
Literatura bésica: Bierman e Fernandes, caps. 1, 2 e 3; Fiani, caps. 1, 2, 3 e 4.

2. JOGOS DINAMICOS COM INFORMACAO COMPLETA
2.1. Fundamentos e Equilibrio Perfeito de Sub-Jogo
2.2. Aplicacdo em Teoria de Barganha
2.3. Jogos Repetidos e Competicao Dinamica
Literatura basica: Bierman e Fernandes, caps. 6, 7, 8 € 9; Fiani, caps. 6 ¢ 7.

3. JOGOS COM RESULTADOS INCERTOS
3.1. Fundamentos e Teoria da Utilidade Esperada
3.2. Aplicacio em Problema do Risco Moral em Seguros
3.3. Aplicacao em Modelo de Salario-Eficiéncia
Literatura basica: Bierman e Fernandes, caps. 10, 11 e 12; Fiani, caps. 5.

4. JOGOS ESTATICOS COM INFORMACAQ INCOMPLETA
4.1. Fundamentos e Equilibrio Bayesiano de Nash
4.2. Aplicacdo em Teoria de Leildes
Literatura basica: Bierman e Fernandes, caps. 13 el4; Fiani, cap. 8

5. JOGOS DINAMICOS COM INFORMACAQO INCOMPLETA
5.1. Fundamentos e Equilibrio Perfeito Bayesiano
5.2. Assimetria de Informacao
5.3. Aplicagdo em Problemas de Selecio Adversa e de Sinalizagdo
Literatura béasica: Bierman e Fernandes, caps. 15, 16 € 18; Fiani, cap. 9.; Pindyck e Rubinfeld, cap.
17; Varian, cap. 37.
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CRITERIO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Curso: Ciéncias Econdomicas Campus: |Sede

Departamento: | Economia

Centro: Centro de Ciéncias Sociais e Aplicadas

COMPONENTE CURRICULAR

Nome: Teoria dos Jogos Cadigo:

Turmafs): Ano de Implantacio: 2013 Periodicidade: Semestral

Venficagao da Aprendizagem
VO IV W RITE DT> Lenisiac Sa - Mermas de fraduacdo > Pesauisar por Assunto:Avalizndin
Obs.: Apresentar abaixo quantas avahac;oes serdo exigidas e detalhar o processo de
verificagdo da aprendizagem (provas, avaliagéo continua, seminarios, trabalhos etc.), para
obteng¢do das notas periddicas e Avaliagdo Final Nimero minimo de avaliagées = 2

(duas)
Avaliacdo Periddica: | 12 22
Peso: 1 1

12 AVALIACAQ PERIODICA

01 (uma) prova escrita valendo de 0 (zero) a 10 (dez).

22 AVALIACAQ PERIODICA
Prova Escrita ou Seminario, com Trabalho Escrito, valendo de 0 (zero) a 10 (dez).

AVALIACAO FINAL:
Prova Escrita, considerando todo o contetudo trabalhado na disciplina, valendo de 0

(zero) a IOA%Q)VADO oy 3 =
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